HASZNALATI
UTMUTATO

I1zg6 -Mozg6 madarka

Az Izg6 mozg6é madarka Ugyesseégi jaték remek kihivast jelent a gyerekek szamara, raadasuk
kivaldan fejleszti a szem-kéz koordinaciét és az igyességet, ugyanakkor vicces és szbérakoztatd is
egyben.

Ajaték tartalma:
*1 madarfészek » 4 miianyag csé * 4 toldéelem » 1 madarka 9 karika
* Hasznalati utasitas
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El6késziiletek

Helyezd el a fészek aljan kialakitott részben a mikddéshez szikséges két darab 1,5V C jell baby
elemeket. Ezutan allitsd 6ssze a négy részbél allé z6ld faagat és Ultesd a végére a sarga madarkat. A
jaték nehézségi fokat a rudak magassagaval is lehet szabalyozni, igy még izgalmasabb lehet.
Minél alacsonyabb a rud, annal kisebb a madarka kilengése.

«E.

7, 'C{ Csatlakoztass egy (C) rud elemet a talapzathoz (D). Nehézségi szint
é L , szerint csatlakoztass az als6 radhoz a B elemekkel tovabbi rudakat.

“A. B. — : Helyezd a madarkat (E) az A elemre és tedd a legfelsé rud (C)
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Minden jatékos kap harom azonos szin( karikat, €s minden jatékos szamara ki kell mérni, hogy
azonos tavolsagra legyen a fészekt6l. Amint minden készenall, az egyik jatékos a fészek tetején
talalhaté z6ld gomb megnyomasaval elinditja a jatékot.

Ajaték menete

Az éppen soron lévé jatékos megprdbalhatja az egyik karikajat radobni a zéld agra ugy, hogy a
madarat ne verje le a végérdl. Afeladat kbzel sem olyan egyszerd, hiszen a fészekben |évd szerkezet
és elemek miatt a cél folyamatosan imbolyog, rdadasul a karikak k&ézétt is harom kuldnféle mérte
talalhatd. Amint a dobas megtértént, a kbvetkezd jatékoson lesz a sor, hogy probalkozzon.
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Elvetett dObas ALTALANOS INFORMACIO:

4 174 z -Kérjiik, olvassa el a hasznalati Gtmutatot és tartsa meg a dokumentumot a csomagoléassal egyiitt a késébbiekben.
Természetesen el6fordulhat, hogy az €ppPeNn [ Aemsrasmastahorods1 5vVios clomssikesoes

-Adobozon és a hasznalati utasitasban lathaté képek és fotok illusztraciok!

a ktiv Jété kOS e | Vét| a d (0] bé Sét’ ig y a ka r| kéJ aa -Aterméket hasznalat elétt egy felnéttnek kell izembe helyeznie!
fo I d 0 n Ia n d 0| - Am I ko r egy J été kOS So rra ke ru I ) d e flgzaErrl;lika'en talalhaté elemeket mmden esetben asziiléknek kell kezelnie.

H 4 H 2. Minden esetben ko ah a leirtakat és az kiilonds koriiltekintéssel, helyesen
ni nCS a kezeben egyetlen karl ka Sem, akkor aZ helyezze bele a késziilékbe. Ugyeljen arra, hogy a + és - polaritasok stimmeljenek. Ezt a termék aljan 1évé

elemtarté domoz egyértelmiien jelzi.

elvetett karikakat 6ssze kell szednie és Ujra [ stekeverearigicsazii ényos karbon-cink és alkili
., , 4. TavolltsaelaIemerultvagyserultelemeketatermekhol
5.Tavolitsael az ha ideig nem
prObaI kOZhat aZOkkal " 6.Sohanezarja rowdre azerlntkezoket
A4 A 4 7. Ha a termék iat észlel, tavolitsa el a terméket mas elektromos berendezések
\Jatek Vege kdzelébdl, kapcsolja ki majd wssza ujra eslvagytavolltsa el majd |smet helyezzewsszaaz elemeket
8. UJRATOLTHETO ELEMEK: Soha ne keverje

AZ e | 86 Jété kOS a kl n e k m | n d a h é ro m ka rl kéj a a elemeket minden esetben tavolitsa el a termékbdl feltoltés elott A ujratoltheto elemek csak feln6tt felugyeIeAte

alatt tolthetdek.

faégon |and0|, azonna| megnyeri ajétékot' SOHANE TOLTSON UJRANEM UJRATOLTHETO ELEMEKET.




